KRAINA WIELBEADOW

Radzasthan, Indie zachodnie. Tu, w glebi pustyni Thar, nie opodal pakistariskiej granicy lezy Dzajsalmer, miasto —
fatamorgana.

Potezne mury fortu napeczniate 99 basztami kryjg labirynt waziutkich uliczek. Obszerne wnetrza doméw, bogate
hawele, patace maharadzéw, dzinijskie $wigtynie wielkookich bogéw. Budowle nierealne, jak ze snu. Sciany, okna, koputy,
wykusze, balkony to arcydziefa kamieniarskiej roboty. Misterna azurowa koronka. Piaskowiec, piasek, pustynia —
jednolicie ztociste. Miasto i okolica stopione w palgcym storicu. Na ich tle — mieszkancy tej krainy tak
barwni, jak gdyby przed momentem opuscili starg miniature, malowang pedzelkiem cienkim jak wtos.

W tym omijanym przez deszcze zakatku cierpliwos¢ doréwnuje gwattownosci temperamentu. Bajecznie
kolorowo wystrojone kobiety, wasaci potomkowie wojownikéw, ciezkie od ozddb tkaniny, niezwykta
bizuteria. | oczywiscie wielbtady.

Biura i hotele na kazdym kroku zachecajg do odbycia Camel Safari. Wybieramy trzydniowga, specjalng
trase. Jak nas zapewniono — z dala od ttumu turystéw i coca-coli. Po pierwszych emocjach i zdziwieniu,
ze jednak nie spadamy, jazda na wielbfgdzie staje sie przyjemnoscia.

Pustynia byta raz piaszczysta, to znowu skalista.

Poros$nieta kepkami ciernistych suchorodli. Zwierzeta nieomylnie wybierajg droge, omijajac roztozyste
kaktusy i wysokie, fioletowo kwitngce krzewy.

Nie by to nic poza odwiecznym wiatrem, ciszq i odgtosem zwierzecych kopyt.

Mijamy stadka dtugouchych kéz, nieliczne oazy, gliniane chaty, czasem pojedyncze nagrobki czy ruiny
starozytnego miasta. Spokdj, o ktéry w Indiach tak trudno. W tumanie piachu pojawia sie i znika duze
stado wielbtgddw.

Jej monotonny krajobraz nieustannie wypetniat zjawami (...) wyobrazZnie.

Upat rozmywa kontury. Z grzbietu dromadera widaé wiecej. Mozna zamkngé oczy i przez chwile poczué
sie jak w bajce.

Jedynq rzeczg zmieniajgcq sie na pustyni sq piaskowe wydmy, gdy zawieje wiatr.

Diuny - cel wyprawy, nie imponujg wielkoscia, lecz w zachodzgcym storicu odkrywajg swoje tajemnice.
W ostrych zatamaniach swiatfa i cienia fatdy piasku potezniejg tworzac fantastyczne wzory i znaki.
Pismo pustyni.

Ksiezyc oswietlat rowniez wydme, a gra cieni upodobniata pustynie do wzburzonego morza.

Ognisko, prosty positek, jednostajny Spiew przewodnika, gdzies obok przezuwajacy wielbtad.
Atmosfera pustyni.

Ksiezycowy blask skqgpat pustynng cisze i cala dtugq droge, jakq ludzie przemierzajg w poszukiwaniu
skarbow. Pustynia bowiem pomaga zrozumiec Swiat rownie dobrze, jak kazda inna rzecz na ziemi.
Wystarczy przyjrzec sie zwyktemu ziarenku piasku, a ujrzysz w nim wszystkie cuda stworzenia.
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